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VOUS PENETREZ DANS UNE
NOUVELLE DIMENSION

Le monde des jeux vidéo fourmille d’'histoires de
toutes sortes, toutes plus magiques les unas que
les autres. Cependant, il n'est pas toujours facile
de mener a bien telle ou telle quéte, de trouver la
solution ou de parvenir a passer un nivaau
précis... leque! se révéle, bien souveni, guasi
insurmontable. C'est l1a gu’interviennent ces deux
pockets, bourrés d'astuces, de codes et de trucs en
tout genre. Gréce a ces petits bouquins, vous
parviendrez 3 passer 'infranchissable, a vaincre
I'indestructible... bref, & vous en tirer les doigts
dans le nez 1 Complets et détaillés, vous trouverez
a l'intérieur tout ce qu'il faut pour accéder le plus
rapidement possible aux astuces du jeu de voire
choix. Un index par genre et un sommaire précis
sont a votre disposition au début du pocket. Enfin,
sachez qu'il existe d’autres Player One Pocket de
ce type qui vous livreront tous les secrets des
autres consoles de jeu...
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AFTER BURNER Il

(%" SELECT ROUND i

Pressez le bouton C guand I'écran vous indique de
presser start, puis, sans le relacher, appuyez sur A,
puis sur B et enfin sur start.

X
Pour avoir 100 missiles. Arrivé au ravitaillement en
vol, appuyez sur ces combinaisons de boutons,
pendant le round correspondant :

ROUND 3 : gauche + B.
ROUND 5 : droite + B.
ROUND 9 : B.

ROUND 11 : droite + B.
ROUND 13 : gauche + B.
ROUND 16 : droite + B.
ROUND 19 : B.

ROUND 21 : droite + B.

ALEX KIDD

IN ENCHANTED cASTI.E

NIVEAU 1 : frappez le sol & environ 5 centimétres
réels du premier palmier pour faire apparaitre un
passage secret.

GERPLLARE 17




NIVEAU 2 : 3 un certain endroit, un aigle est
blogué entre deux murs rouges ; juste, aprés un
coffre est placé entre deux amas de boules bleues,
allez sous celui-ci, collez au deuxieéme amas de
boules et sautez sur place, vous ferez apparaitre
un passage secret.

X
NIVEAU 7 : allez au coffre gris qui n'est pas loin de
I'entrée et détruisez-le, s'il y a des bombes,
éloignez-vous le temps qu’elles explosent, revenez
a la place du coffre et sautez sur place pour faire
apparaitre un passage secret.

X
DERNIER NIVEAU : au pont-levis, prenez
I'hélicoptere ou la canne magique, montez, vous
verrez un coffre, montez encore, vous verrez trois
coffre, prenez-les, allez sur le rebord du mur.
mettez-vous & plat ventre et donnez deux coups de
poing dans le mur. Vous découvrirez un passage
secret.
Lorsqu’on a le baton magique et I'hélicoptére, il y
a un moyen de conserver le baton magique :
quand vous sélectionnerez celui-ci, ne 'utilisez pas
plus de dix secondes, retournez au tableau
d'options, sélectionnez I'hélicoptére et attendez
que le « 0 » devant le baton (qui indique que vous
ne I'avez plus) redevienne un « 1 ». Vous pouvez
renouveler 'opération autant de fois que vous le
voulez.

itk LES BOSS

NIVEAU 11 : d’abord prenez le bracelet magique que
vous avez en réserve puis couchez-vous et tirez

avec ; au bout d’un certain temps, le monstre va
perdre ses bras. Aprés cela il ne vous restera plus
gu‘a le suivre pour sauver votre pére et gagner.

X
Sivous possédez le baton magique et
I'nélicoptére, il y a un moyen pour le conserver :
guand vous sélectionnez celui-ci, ne I'utilisez pas
plus de dix secondes, retournez au tableau
d'options, sélectionnez I'hélicoptére et attendez
I'indication gue vous ne possédez plus cette icone.
Vous remarquerez par la suite que votre canne
sera encore la.

Lorsgue vous voyez gque vous allez perdre votre
derniére vie, branchez vite votre manette sur la
deuxieéme prise pour continuer la partie avec le
deuxiéme joueur.

X
Pour le labyrinthe de fin, prenez le premier chemin
puis le deuxieme, le deuxiéme, le premier et le
premier.




En appuyant en méme temps sur A, B, C, start tout
en mettant la manetie vers le bas, vous pourrez
choisir la forme que vous aurez au départ.

(4 SELECT ROUND |

Pressez les boutons B et start pendant la page de
présentation. Vous aurez alors plusieurs options 3
I'écran. Sélectionnez I'option round, choisissez-en
un puis appuyez sur start. De retour 4 la page de
presentation, pressez start et A.

STAGE 1 : il faut se placer entre les deux tétes les
plus proches du monstre et tirer.

X
STAGE 2 : il suffit de se mettre devant son ceil et
d'appuyer tout le temps sur B.

X
STAGE 3 : mettez-vous en boule et foncez vers lui
sans arrét.

X

STAGE 4 : attendez qu'il ait tiré et faites le super
pouvoir. Ensuite, il descendra. Refaites la méme
chose. Quand il sera en bas, envoyez une boule,
abaissez-vous, envoyez une boule, etc.

NEFF : agenouillez-vous dans un coin de I'écran et
tirez-lui dessus. Ce n'est pas compligué et en plus
vous ne perdrez pas beaucoup de vies.

SOUND TEST

Appuyez sur haut, droite, A, C et start,
le tout simultanément.

LES CODES &2

MONDE 02 : JCPAAAABB1
MONDE 03 : JOPOFBAHCM
MONDE 04 : KOLCDAIIT3




ARNOLD PALMER’
TOURNAMENT GOLF

LES CODES )

ROUND 2 (100 000 $) : QQFKIE colAAQ VAAIKA
IADARR Owggll VAnNwM

ROUND 3 (160 000 $) : ARxQhC OACABF BViKAI
iKFBSi EQYAAI vO2QsD

ROUND 4 (280 000 $) : RwEFXq mKACBF
VB70jA gIXRWv Ac4AAl mCoPgb

ROUND 5 (330 000 $) : RIRjdE mIiAAR EE6fji
KgVCG4 NUwlgl VgONwv

ROUND 6 (410 000 $) : BOIDN1 uKgCFU UvQji
igTSGt dU4ggg nhNvh-

ROUND 7 (530 000 $) : BOOvgy hsiAVA tSXVrK
iAQTWq dz8Apo hMSSuz

ROUND 8 (590 000 $) : gVA6GR rkiCVE 8DDvXg
IAQTC- d40o00 a0XV4Z

ROUND 9 (710 000 $) : gBzoQc IvqCFF vxFPxM
vAQTaw yUUIgl 8wqG3A

ROUND 10 (492 000 $) : RO-ypB ro9lAFR 7knAkb
lgAzGa ecocAl flUnXQo

ROUND 10 (790 000 $) : wwGZY0 cvqAEV udAicH
AgAHah 2oAcgl pH5jVw

ROUND 11 (850 000 $) : kkWsJl aHgKEA 78Ui+F
AKATus WLo1li BwYG+7

ROUND 12 (950 000 $) : kxndog VngKER upmYQr
0gQxX6H OwAUgg IXhsQf

1 000 000 $ : AAQhK TATi IKAA EFBQ IKGi DAVR
00Qoo0 AAr2 w7ZK

CHAMPION DU MONDE : Rwrw -uCF AIER L612
edgA ATgL moQQ EAUW FSBK

X
Pour accéder au tableau secret, commencez une
nouvelle partie, choisissez un trou et tapez 100 fois
dans la balle sans faire un « out of bound ». Les
mots « game over » apparaitront a 'écran. Faites
alors haut, haut, bas, bas, gauche, droite, gauche,
droite et A. Dans ce niveau le B sert atireretle C
sert a larguer des bombes.




TETSUO OKABE : choisissez le Bo avant le match
Des que le match commence, exécutez une '
diagonale bas/gauche. Cela vous permetira de
rester sur place et de bloquer toutes les attaques
_adverses. Ainsi, votre Ki va augmenter. Patientez
jusqu’a ce que votre Ki ait atteint son niveau
maximal, puis frappez un grand coup sur votre
adversaire.

X
M!‘IUKI IKEDA : choisissez le Bo avant le match.
Dés que le match commence, exécutez une
diagonale bas/gauche. Cela vous permettra de
rester sur place et de bloquer toutes les attagues
gdverses. Ainsi, votre Ki va augmenter. Patientez
jusqu'a ce que votre Ki ait atteint son niveau
maximal, puis frappez un grand coup sur votre
adversaire.

TABLEAU D'OPTIONS

Quand vous partez pour les tournois,

VOUs verrez une énorme maison.
Quand vous commencez a la voir,
appuyez sur A, B et C en méme temps.

#

BURNING FORCE

Pour avoir dix vies par continue, appuyez sur start
sur I'écran de présentation. « Start option »
s'affiche. Appuyez alors sur les boutons B, A, B, A,

A, C, A, A puis sur start.

X
Dans le bonus stage, il faut attraper toutes les
étoiles pour avoir une ou deux vies
supplémentaires.

CASTLE OF ILLUSION

STARRING
MICKEY MOUSE

MONDE DE LA FORET : dans la troisiéme partie (ol
il y a des fantdémes), prenez le chemin du bas, les
pieds sur terre, et allez dans le trou ol il y a des
champignons. Foncez dans le mur de gauche et
vous trouverez un cadeau.

X

MONDE DE LA FORET : au deuxiéme stage, Ia ot il
y a plusieurs trous, sautez les quatre premiers
trous et laissez-vous tomber : vous trouverez de

I'argent.




~LE gl GWN attendez qu |_- se soit entierement
““construit; puis évitez ses poings ressorts. Sautez
Csurle res_s.o_rt__@ance le plus loin de Iui, rébondissez
. surle premier puis sur' le deuxigme; vous prendrez
- “de I'élan et serez str de faire mouche.

N X
U'AVANT-DERNIER CHEF : il faut s'approcher de Iui

et lui sauter sur la téte quand il sourit,

X

LA SORGIERE : il suffit d’attendre sur le bord de la
plaque placée en bas & gauche. Dés au’slle iance
ses boules de feu, il faut reculer un tout petit peu
et aller la toucher & la téte. Répétez I"opération
autant de fois qu'il le faudra pour voir le superbe
génerique de fin.

6 MHELLHBD

Pour voir le générique de fin, branchez la manetie
au port 2 et appuyez sur start lors du sigie
« Electronic Aris »,

CONSUL (500 TALENTS) :
JYMA D4BR TH5Q R4NK V55T AHEJ

PROCONSUL {1 300 TALENTS) :
ESJA JPEB 5555 55MZ HE5W JDWD

TOUT SAUF LEGYPTE :

RXGA WLCD QAAA AHIKVKVO THTJS
TKYA UAB2 15555

SSVK VIVF OKVS

X
Voici comment marchander une alliance béton
avec un autre pays :

DALMATIA : Nasty, Ask-Ally.
BRITANIA : Nasty, Ask-Ally.
ARMEMIA : Formal, Ask-Ally.
ARABIA : Formal, Ask-Ally.
AEBYPTUS : Friendly, Ask-Ally.
SICILIA : Nasty, Ask-Ally.
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PONTUS : Friendly, Ask-Ally.

MORETANIA : Formal, Ask-ally.

THRACIA : Formal, Ask-Ally.

HISPAKIA : Formal, Nasty, Ask-Ally.
CILICIA : Friendly, Ask-Ally.
MESOPOTAMIA : Formal, Formal, Ask-Ally.
SCYTIA : Nasty, Ask-Ally.

X
Pour séduire la reine du Nil, voici ce que vous
devez faire : Warm, Gentle, Aproach.

X
Pour étre siir que votre demande d'alliance ne soit
pas rejetée il faut négocier le tribut le plus bas
{LOW). Mais la Dalmatie, la Mesopotamia,
I'Espagne, 'Egypte et la Thracie accepte un tribut
moyen {medium).

X
Il est possible gue certains pays refusent de traiter
avec vous, et cela se produit lorsque ’honneur de
Roeme est entaché. Surtout quand trop de
provinces sont mécontentes du gouvernement
romain.

X
Si dans vos provinces e moral est devenu rebelie,
sponsorisez des jeux.

X

Si vous voulez gue Cléopéatre vous recoive, vous
devrez étre proconsul, avoir envahi toutes les
autres provinces et posséder vos douze armées
consulaires, renforcer au maximum vos trois
flottes.

LES CODES

AVEC LOS AMGELES : QARSTUYYB.
AVEC HEW YORK : RIUDSRYIU.
AVEC SHICABD : XQTU1ZYI0.
AVEE DETROIT : LYUDSRYIU.
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Si vous désirez voler il suffit de brancher
I'accélarateur de saut.

X

Si votre personnage n'a plus beaucoup d’énergie,
recherchez dans le level ol vous vous trouvez une
sorte de tige géante rouge. Une fois trouvee,
sauiez 3 son sommet et vous pourrez récupérer
votre énergie.

CAMPAIGN 2 : JOACZLO
CAMPAIGN 3 : KLAWTOC
CAMPAIGHN 4 : PTOOFTS

Au début du jeu, iorsque Dick parle a sa monire,
faites haut, bas et start, ainsi aucun ennemi ne
vous tirera dessus.

NIVEAY 1 : il suffit d'avancer au fur et & mesure
puis le mitrailler quand il court.

X
MIVEAY 2 : mettez-vous tout & gauche et chague
fois gqu’il lance un cocktail molotov, décalez-vous
un peu vers la droite et tirez-lui dessus.

POUR AVOIR LE MONSTRE DE FIN

ET 999 999 999 POINTS ;: HBAOFU3GIA.

En mode deux joueurs, faire deux fois e méme
code.

LE CODE DE LA FIN AVEC 22 BILLES :
ALCLAEBECK.

POUR AVOIR 99 BILLES POUR COMMENCER :
36BW3GQANCS.

%
i




Voici un petit conseil : lorsgue vous aliez perdre
votre ultime et derniére baile, pressez start et A.
Un code s'affichiera, notez-le puis faites un reset.
Entrez le password, vos points de la partie
précédente seront toujours & pour votre nouvelle
partia.

DOLTEYUR : Quand it a forme humaine, coincez-le
sur un cbté de I'écran et tirez-lui dessus sans arrét.
Quand il se transforme, laissez-te venir a vous et
criblez-le de coups de poing e plus vite possible,
ne lui laissez pas le temps de réfléchir. Quant au
monstre, déplacez-vous trés rapidement a terre
tout en vous arrétant pour lui tirer dessus.
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W LES CODES Wi
LUXEMBOURE VS HONGRIE :
GH77SKWGSPPGXCHY

ISLAND VS SUISSE : F43SYO11Y4WBI6MK3
FRANGCE VS ISLAND : DPUX1CCVATXCFNRS

CANADA VS TCHECOSLOVAGUIE :
CSTW41BEGZDEHXH1

FINLAND VS ALEEMAGNE : D7OHVXXKGHK3CTE0

SUEDE VS UNIDK-SOVIETIQUE :
DOHVNZKTPXB3RXEs

Wnercws LES CODE
QNDERCAVES : FliiXKBI

THE VENTS : QODLFBZ

THE LAGOON : HTWELFBR
ISLAND ZOMNE : KIWILFBP
RIDGE WATER ;: TGMMLFBO
OPEN OCEAN : RVRXLFBR
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ICE ZONE : TAVMOFBU

HARD WATER : RCDJOFBZ

COLD WATER : HFMFOFBX

DEEP WATER : QXLPLFBE

THE MARBLE SEA : ZHKTNFBC

THE LIBRARY : AXDXNFBQ

DEEP CITY : RGWPNFBB

CITY OF FOREVER : VOBBOFBE
JURASSIC BEACH : LOZARCBS
PTERANODON POND : TKTERCBU
ORIGIN BEACH : JHNIRCBF

TRIOBITE CIRCLE : FPGMRCBG

DARK WATER (BO0SS) : LMZPRCBF

THE TUBE : UYRNAAIF

WELCOME TO THE MACHINE : MBZJAAID
THE LAST BOSS FIGHTING : FEGWBAIU

MODE CONTINUE &

En mode easy et en prenant cing vies, lorsque
vous avez épuiseé tous vos continue et que « game
over » apparait a I'écran, faites A, B, start en méme
temps et vous aurez droit a un nouveau continue.

% SELECT ROUND &

Pressez simultanément pendant I'écran de fin
diagonale bas-gauche et les boutons A, Bet C.
Ensuite appuyez sur start. Il faut finir au moins une
fois le jeu, et, lorsque vous vovyez le chef, faites
bas, gauche, A, B et C.

X
Pour ne pas perdre d'armes, sélectionnez Shot
quand votre niveau d'énergie est au plus bas.

NIVEAU 1 : tirez-lui au moins une vingtaine de fois
dans le cockpit.

X
NIVEAU 2 : des qu'ils atterrissent, sautez pour
esquiver leurs tirs. Accroupissez-vous et tirez sur
celui du bas. Ensuite au bout de plusieurs coups, il
explosera. Pour le second faites de méme.

X
NIVEAU 3 : envolez-vous et tirez sur ses trois
capteurs, d'abord avec les missiles, puis au PC ou
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3 la mitrailleuse. Pour I'ceil redescendez et finissez-
le a la mitraillette.

X
NIVEAV 5 : pour le détruire facilement, utilisez le
pouvoir Burn.

X
NIVEAU 6 : il faut se placer en bas a droite,
prendre comme arme Super et ne pas cesser de
tirer (en évitant de temps en temps la chenille qui
passe).

X

NIVEAU 7 : pour venir a bout du savant fou, il faut
rester le plus possible 3 gauche dans le petit bout
de tunnel. Prenez I'arme Super, ensuite la
manceuvre est délicate. Il faut monter (grace aux
Burners) pour toucher le plafond, ensuite il faut
tirer jusqu’a ce que la lampe jaune explose. Puis il
faut descendre jusqu’a la moitié du tunnel (sans
toucher le sol grace aux Burners) puis tirer pour
détruire la lampe jaune (ne pas se soucier des
projectiles envoyés par la machine). Remontez
tout en haut du tunnel, passez en mode RL (lance-
missiles) puis tirez sans arrét jusqu’a la destruction
de la derniére lampe jaune. Une fois toutes ces
opérations effectuées, la machine du savant fou
sera détruite.

JALHP I [P A

SOUND TEST

Branchez la deuxieme manette et appuyez
sur start pendant la page des options.

I
b et
=

EUROPEAN

SOCCER '\

Voici deux petits codes assez strange. Le premier,
PU3UKS9T, vous présente un « view round » de la
finale Juventus vs Griemo Porto. Si vous pressez
start sur « play round » vous atterrirez sur le match
Real Madrid vs Nentory 17.

X

Voici quelgues codes pour jouer en finale avec
I'équipe de votre choix :

MARSEILLE CONTRE LE MILAN AC :
AWMUABOIGA.

METZ CONTRE LE MILAN AC :
S8WIEABLIGG.

NANTES CONTRE NAPLES :
BMDEABSIKLQ.

MANCHESTER UNITED CONTRE PSV EINDHOVEN :
CTXUABOIOIA.

JUVENTUS CONTRE MANCHESTER UNITED :
ML3UACXI2DQ.

AR




BARCELONE COMTRE PSY EINDHOVEN
TAAUAEAIHA,

MARSEILLE CONTRE HAMBOURG :
XEIUABOIKR.

AJAX CONTRE ARSENAL :
XTZUACHIKA.

FIORENTINA CONTRE ARSEMAL :
BYBEAC3IKTA.

SAINT-ETIENNE CONTRE MANCHESTER UNITED :
ZJSEABPILDA,

38 KKEEES

Pour accumuler un maximum de points de
bravoure, il faut trouver un des personnages
permanents du jeu (comme un vielllard au bord de
la route ou un mendiant dans la ville de Marheim).
A ce moment-13, on sauvegarde le jeu, on tuele
personnage, on sauvegarde a nouveau, on utilise
la fonction « restore » et on recommence. On
gagne alors lentement, mais sirement, des points
de bravoure, mais on perd des points de
gentillesse que I'on peut récupérer en donnant de
I'argent & celui-1a méme que 'on a tué des
dizaines de fois.

X

Pour avoir autant de pommes que Fon veux pour
pas un sou, il suffit d'aller 3 Marheim et d’entrer
dans une des maisons qui contiennent des
pommes. N'en faissez qu’une puis sauvegardez,
restaurez puis ramassez la pomme restante,
sauvegardez, et ainsi de suite.

NIVEAY 1-1 : tout au début, avancez un peu sous
Fescalier de maniére 4 faire approcher un balai.
Tuez-le juste sous {'escalier, vous verrez alors
apparaitre sur les marches deux étoiles, deux
boules magigues et un livre de sorts.
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MODE CONTINUE

Il faut faire

pendant I'affichage du game over :

haut et start.

X LES CODES ¥
© USA : GPGEO2
KOREA : BIO F8P

1BAD : GTGESY
URSS : KSQGIV

40 RIS

Lorsque vous jouez & deux, quand i'un des deux
joueurs meurt, faites start treis fois.
X

Lorsque vous appuyez plusieurs fois rapidement
sur B en mode Auto Firg, tous les ennemis a
I"écran seront détruits, mais n'en abusez pas car
votre life baisse en mé&me temps.

X

Dans ie jeu a deux, I'un des joueurs achéte
"armement qui lui plait puis, lors des boss de fin
de niveau, il faut faire mourir I'autre joueur. il ne
touchera pas le bonus du stage mais, lorsqu’il
réapparaitra au niveau suivant, il aura le méme
equipement que son coéquipier.

ECRAN D'OPTIONS

Pour obtenir I'ecran d’options, laissez les touches
A, B et C enfoncées puis appuyez sur start. Vous
ne verrez alors que du noir sur votre écran. Lichez
ensuite A, Bet C.




INVULNERABILITE

Pendant le jeu, faites pause puis appuyez sur A et
C en méme temps, puis faites gauche. Attention
car il faut recommencer le cheat mode au début
de chaque niveau.

U T

SELECT ROUND

Sélectionnez la page Options, pointez la
fléche sur Level et pressez les boutons Fire
dans l'ordre suivant : A, C, B, C.

GHOULS'N GHOSTS

INVULNERABILITE

Pendant la page de présentation, faites haut, A,
bas, A, gauche, A, droite, droite, A, haut, bas,
gauche, droite, haut, bas, gauche, droite, B sans
relécher, puis start. Relachez B et faites start, puis
C sans relacher et start.

INVULNERABILITE

Faites A, haut, A, bas, A, gauche, A, droite, B et
start, C et start.

% SELECT ROUND

Pendant la page de présentation, faites
successivement haut, bas, droite, gauche. Ensuite,
appuyez sur A pour commencer a la deuxiéme
moitié du premier niveau, sur haut et start si vous
préférez commencer directement au deuxieme
niveau, bas et start pour le troisiéme, gauche et
start pour le guatrieme, droite et start pour le
cinquieéme et enfin bas, droite et start si vous
voulez affronter directement Loki.

X
Si vous appuyez sur le bouton B tout en jouant,
tous les sprites passent au ralenti. De plus, en
pressant et en relachant le bouton B, vous
chtiendrez une animation décomposée image par
image.

X
Pour détruire les boss de fin de niveau utilisez de
préférence la dague avec sa magie. Sauf pour
celui du niveau 4 ol les flammes sont plus utiles.

b Sl A=

NIVEAU 1 : pour avoir I'armure d'or dés le
début, il faut aller tout & gauche et sauter sur

le bord de I'écran. Vous verrez un coffre
montrant un sorcier. Le prochain coffre
donnera l'armure.

AL ": )




B LES BOSS

MIVERY 1 : si vous possédez l'armure d'or et la
lance, invequez le super pouvoir et glissez-vous
ensuite sous sa téte. Libérez ie pouvair lorsgu’il
baissera sa 1éte. 51 vous avez perdu votre armure,
recuiez le plus possible en lui tirant dessus.

K
RIVEAU 2 : restez bien au milieu de I'écran et
tirez-lui dessus lorsqu’il atterrit.

X
NIVEBU 3 : allez le plus & gauche possible et tirez
dessus.

X
RIVEAY 4 : il faut faire exploser ses cing cceurs.
Piacez Arthur sur les bords et tirez, en position
accroupie, sur les coeurs.

X
HIVERY 5 : essavez d’avoir les dagues, tirez et,
forsgqu’il se transforme en essaim, courez vous
placer dans la direction cpposée. Il faut répéter
"action sept ou huit fois.

Lors du choix des personnages, faites B, start et
positionnez la manette sur la diagonale en bas a
gauche, [e tout en méme temps. Le chiffre qui
apparait alors en haut de I'écran correspond au
numéro du stage de départ.

MODE CONTINUE

Commencez une partie avec deux joueurs et tuez
celui avec lequel vous ne voulez pas jouer : vous
continuez ainsi votre partie avec cing crédits, ¢'esi-
a-dire quinze vies |

i SELECT STAGE U

Sélectionnez Qption, placez-vous ensuite sur
Control et appuyez dix & quinze secondes sur A
{sans relacher).

Wk LES BOSS T

MIVEAY 1 : restez tout & gauche de I'écran et tirez
dans le visage bleu en évitant les balles.

NIVEAU 2 : tirez sur le mat puis dans dans la téte.
Bien s, faites attention aux balles.

MIVEAY 3 : tirez dans la lumiére bleue qui sort de
la bouche du monstre.

NIVEAY 4 : il faut lui tirer dans le coeur.

HIVERY 5 : tirez-lui dans la téte en faisant
attention a ses tirs.

NIYEAU 6 : il faut étre trés rapide et tirer au milieu
de son corps. Au début, vos attaques ne lui font
aucun effet mais par la suite, il s"affaiblit.




LES CODES

HIVEAU 1 : GHGHCACACNP
RIVEAY 2 : GNGHCACACNJ
HIVEAY 2 : CPEJEOCAIMF
HIVEAU 4 : AKGAGBGOKMK
HIVEAY 5 : GGGKHAGOKLO
RIVEAU 6 : INGJHIGPOKH
KIVEAD 7 : LBGPHCHKAME
MIVERY 8 : LIGLEEMPILA
NIVEAY 9 : JLELNDJAOLF
HIVEAU 10 : EJOFCOCCCM.
RIVEAU 15 : FMOGGEHHMLG
NIVEAY 19 : NPLOFOCAGKP
HIVEAU 20 : NPLOFOCAGKP
RIVEAD 25 : LHILENOIALC
NIVEAU 28 : LILOPBDPIUK
HIVEAY 30 : IMUGFOJBKLE
NIVEAU 21 : JLUIOMGJACKL
RIVERY 32 : JLJOIGLAOKN

VIES INFINIES &

Metiez la manette vers le haut et appuyez sur start
lorsque I'écran affiche « game over ».

SOUND TEST

Branchaz le deuxiéme paddle et pressez le bouion
start de celui-ci.

MODE CONTINUE

Dans fe jeu a un jousur, pressez A, B, C et start en
méme temps dés gue « game over » apparait. Ne
s'utilise qu'une fois.

MODE CONTINUE

Dirigez le paddie vers le haut puis appuyez sur
start pendant que I"écran affiche « game over ».

Pour avoir la porte de sortie & nimporie quel
niveau avant de Favoir terming, appuyez sur le




bouton C et gauche en méme temps, puis sur start
pendant I'écran de présentation. Lorsque vous
souhaitez commencer la partie, appuyez
simultanément sur A, B et C, faites tourner la
manetie et la porte de sortie s'ouvrira.

X

NIVEAU 1 : délivrez les homards avec les clés,
n’entrez pas dans les deux tuyaux de droite mais
prenez I'un des deux passages secrets. Le premier
est a I'extréme gauche quasiment hors de I'eau et
méne au niveau 11. Lautre est aussi a gauche,
mais a droite de I'ancre et méne au niveau 6.

X

NIVEAU 2 : il y a un passage secret pour la
mission 10. Sauvez tous les poissons, puis allez &
droite du tuyau d’entrée, juste au-dessus de la
zone plate, puis poussez vers le bas. A gauche du
tuyau d'entrée, il y a un passage secret dans les
rochers qui méne au niveau 5.

Au début, prenez ces objets dans I'ordre suivant :
gateau, marteau, terre, pomme, robinet. Ensuite
rendez-vous au monde des jouets puis prenez la
sortie & votre gauche qui est au début du niveau.
Une fois ressorti, toutes les portes des autres
niveaux seront ouvertes.
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Aprés avoir passé le monde de la salle de bains,
sautez les cartes et allez directement au boss qui
est la dame de coeur.

Aprés avoir passé le monde de la salle de bain,
allez a I'extrémité du chateau. Sautez sur les deux
mains, et une plate-forme apparaitra, grimpez
dessus puis vous verrez une porte secréte. Sautez
sur sa plate-forme mais attention, votre saut doit
&tre précis. Si vous tombez, vous pourrez
renouveler cette action.

X
MONDE DES VOITURES : a la deuxizme série des
pains-toasts volants il y a un pain volant avec le
plafond ouvert. Sautez dessus et une zone secréte
pleine de vies, d'étoiles, de bonus en tout genre
sont & vous. Pour cela, utilisez les anges pour
rebondir.

X
MONDE DES SUCRERIES : au troisiame gros gateau,
avant de monter, il faut y entrer en se laissant
tomber sur la droite. Vous trouverez des ailes qui
vous permettront de franchir ce level rapidement.

X
MONDE DE LA CITADELLE : au premier petit monde,
il faut sauter par-dessus la sortie et se laisser
tomber. Vous aurez le choix entre une baignoire, un
avion ou une voiture pour terminer le stage.

X
A la fin des six premiers mondes, allez jusqu’au
fond a droite aprés la derniére porte, il y a deux
éléphants. Sautez sur leur téte puis sur la plate-
forme qui monte. Ensuite descendez rapidement et
sautez dans le trou. Au fond, il y a des vies et des
bonus.




WK LES BOSS DR,

PREMIER BOSS : il faut lui bondir sur la téte
depuis les plates-formes surtout s'il est & gauche
ou a droite.

X
DEUXIEME BOSS : évitez les petites voitures et
sautez sur le chef quand il est au sol.

. :
TROISIEME BOSS : montez sur la plate-forme la

plus haute possible et bondissez sur le boss qui
revient sur vous en montant rapidement.

X

QUATRIEME BOSS : vous allez étre confronté  des
jumeaux, alors prenez I'ascenseur le plus proche
pour leur bondir dessus quand ils seront au
centre.

X
CINQUIEME BOSS : Il faudra tuer les petits
bonshommes de neige et sauter prés du chef, ou
alors I'utiliser comme tremplin et |'attaquer
seulement si la téte est loin.

JEWEL MASTER

Dés que vous avez les quatre anneaux de chaque
élément, mettez la combinaison suivante : bague
bleue + rouge, bague grise + verte. Vous battrez
facilement le serpent squelette a la fin du jeu.

JOHN MADDEN
AMERICAN FOOTBAI.I.

NEW YORK VS DENVER : 0474430

NEW YORK VS KANSAS CITY : 0474115
NEW YORK VS PITTSBURG : 0474442

NEW YORK VS MIAMI : 7474415

NEW YORK VS CINCINNATI : 0474455
NEW YORK VS HOUSTON : 7474410

NEW YORK VS NEW ENGLAND : 2474362
LOS ANGELES VS DENVER : 5474420

LOS ANGELES VS KANSAS CITY : 5474660
LOS ANGELES VS PITTSBURG : 5474364
LOS ANGELES VS MIAMI : 5474424

LOS ANGELES VS CINCINNATI : 5474560
LOS ANGELES VS HOUSTON : 5474365
LOS ANGELES VS NEW ENGLAND : 5474425
FINALE 49ERS-OAKLAND : DC44RWO3
FINALE CINCINNATI-LA : 0472537

FINALE BUFFALO-CHICAGO : 7575741
FIONALE HOUSTON-ATLANTA : 7777333
FINALE DENVER-PHILADELPHIE : 7770000
FINALE MINNESOTA-DENVER : 0437703




Lorsgue vous devez shooter un kick-off, pour
resier en possession de Ia balle, positionnez le
pointeur sur ie jougur qui donne le coup de pied.
Appuvez le plus rapidement possible sur le bouton
C, puis, dés gu’il tape dans ke ballon, appuyez sur
le bouton A (votre jousur va plongsr sur la balie).

X
Pour jouer sur la neige, mettez "option New Play
off puis prenez le match Pittsburg contre Buffalo,

LES CODES &
FINALE : R3FMSFBS

NIVEAY DU PUITS : a 'endroit ou il y a des
rmarteaux pigueurs, sautez sur la plate-forme 2
plusieurs endroits car il y a un continue.

X
MIVEAU DE LR CHUTE D'EAY : aprés le niveau du

puits, a coté d'un escalier prés d'un tank gris,

sautez a sa gauchs, cherchez un peu et vous
irouversz un continue.

X
HIVERD DES TRAMPOLINES : pour avoir les
costumes de 'homme vert et de 'homme tornade,
il faut aller au début du niveau tout a fait a gauche.

X
HIVEAD DEVIL'S MARGH 2 : toutau début, Hl y atrois
goutites qui tombent du plafond. Avant les deux
dernigres, il y a un bloc caché avec le costume de
cyclone. Ensuite, traversez avec le costume de
eyclone tous les niveaux en allant directement d la
soriie. Votre score grandira et vous aurez beaucoup
de vies.

X
Pour vous téléporter chez le dernier mechant pas
beau du jeu, voici ce qu'l! faut faire. Au départ, vous
devez étre a Blue Lake Wood 1. Vers la fin du niveau, il
v a une rangée d'options, Allez sur celle qui se trouve
au-dessus du drapeau. Pour continuer, appuyez

sur A, B et C en méme temps sans relécher (ii se

peut que la manceuvre ne marche pas la premiere
fois, alors refaites-la si cela ne fonctionne pas).

LES CODES
SEPTIEME MATCH DE LA FINALE :

SVZ RJT $36 MGK SV6 HGK SZL CJT




4 MODE CONTINUE

Lorsgue « Legend of the final hero » apparait,
appuyez sur A, B, C et start, puis commencez votre
partie. Si vous perdez aprés le premier niveau,
appuyez sur start pendant le game over et
rappuyez sur start + A, B, C pendant « Legend of
the final hero » pour recommencer la ol vous en
étiez.

Au premier monde,
il faut faire le labyrinthe
avant de rencontrer le boss,
votre énergie montera.

NIVEAU 1 : il faut lui donner des coups de poing
en étant accroupi lorsgu’il saute vers vous. Pour
I'achever, il faut lui redonner des coups de poing,
mais debout cette fois.

X
NIVEAU 3 : il faut lui donner des coups de pied,
puis se mettre accroupi & gauche de I'écran et lui
donner des coups de poing.

LES CODES

MATCH N° 1 : FGFADVFAKNCT

MATCH N° 2 : FZFADVEEKNCT

MATCH N° 3 : FZHABVFEKNCT

MATCH N° 4 : FOFAMVGEKNCT
MATCH N° 5 : FQHAKVHEKNCT
MATCH N° 6 : FSFAMVGAKNCT
MATCH N° 7 : FOFAMVEAKNGT
FINALE : E3TA PPAA JNWW

Ll T

Si vous voulez jouer & deux
en mode tournament il faut choisir

les équipes suivantes :
Washington et Pittsburg.

Voici ce qu'il faut sélectionner pour Montréal :
FIGHTING : Yes

PRO RULES : No

REFEREE : Fair

MINUTES : 20

LEVEL : Pro

CONTROLE : Manuel

Utilisez le mode par défaut (Default Skills).




MOONWALKER =

En appuyant sur le bouton B et en partant en
arriére vous faites le moonwalk. Faites ce pas de
danse juste avant de prendre une étoile filante,
ainsi, vous vous déplacerez plus vite. Mais ce n’est
pas tout, vous pourrez ouvrir les bouches d'égout
du niveau 2, ouvrir les tombes du niveau 3 et
démeolir certains murs du niveau 4 tout en étant
transformé en robot.
X X
A un certain moment, dans les tableaux, vous
verrez une étoile filante. Attrapez-la et vous verrez
Michaél se transformer en robot destructeur.
Attention, ce n'est que temporaire.

X
Pour voir passer I'étoile filante, il faut d’abord
délivrer la bonne fille au début de chaque round :

ROUND 2-1 : celle qui est a la fenétre de droite en
haut (au-dessus d’ou |'on débute le niveau).

ROUND 2-2 : celle qui est tout en haut du parking.

ROUND 2-3 : celle qui est au premier étage du
parking.

ROUND 3-1 : celle qui est tout au bout du cimetiére
a découvert.

ROUND 3-2 : celle qui est derriere une tombe tout
en bas du cimetiére.

ROUND 3-3 : celle qui est a découvert et que I'on
apercoit dés I'arrivée du round.

ROUND 4-1 : celle qui est & découvert et qui est la
seule a ne pas étre dans une grotte.

ROUND 4-2 : celle qui est dans la grotte juste en
dessous d'ol I'on commence le niveau.

ROUND 4-3 : celle qui se trouve dans la chute
d'eau (pour les filles cachées dans les grottes, il
faut les libérer puis sortir de la grotie et attendre
I'étoile filante).

ROUND 5-1 : il faut prendre celle qui est &
découvert sur la plate-forme tout en haut a droite.

ROUND 5-2 : celle qui est dans la porte sur la
premiére plate-forme que 'on apercoit en allant 4
droite.

Lorsque vous étes dans un escalier,
utilisez la magie pour monter sur la rampe

et glisser en faisant des ravages.

NIVEAU 3 : vous pouvez utiliser une technique
spéciale. Mettez-vous sous une petite plate-forme,
sautez et appuyez sur la fleche du haut
simultanément. Appuyez alors sur le bouton de
saut pour faire un méga bond destructeur.

X
NIVEAU 6 : s'il y a une araignée sur le mur, appuyez
sur la flache du haut en vous mettant devant le
dessus de I'araignée pour faire apparaitre une porte
secréte. S'il y a une boule dessinée, appuyez sur le
bouton de magie pour faire apparatiire la porte.




DERNIER NIVEAU : ne vous occupez pas de I'écran
central. Regardez plutét le radar en bas & droite, et
essayez de placer le point bleu représentant Mr Big
exactement au centre pour le toucher.

LES BOSS

ROUND 1-1 : danse.

ROUND 1-2 : étoile magique et danse.
ROUND 1-3 : étoile magique et chapeau.
ROUND 2-1 : danse.

ROUND 2-2 : étoile magique.

ROUND 2-3 : étoile magique, ne s’occuper que du
chien blanc.

ROUND 3-1 : danse.
ROUND 3-2 : étoile magique pour tous.

ROUND 3-3 : éioile magique, ne s'occuper que
d'un seul monstre a la fois.

ROUND 4-1 : étoile magique.
ROUND 4-2 : étoile magique.
ROUND 4-3 : étoile magique.
ROUND 5-1 : étoile magique.
ROUND 5-2 : étoile magique.
ROUND 5-3 : rien de plus facile avec le robot.

Au niveau 2 et au niveau de la lave, utilisez les
flammes. De méme pour le boss du niveau des
araignées. Conservez vos éclairs et ne les utilisez
que pour le dernier boss (huitiéme round). Quand
vous n’avez plus d'éclairs, prenez le tir normal et
viser le cosur de la béte.

NIVEAV 1 : placez-vous en haut du deuxiéme
arbre, accroupissez-vous au bord de la branche et
utilisez le sortilege du feu.

X
NIVEAU 2 : chargez le pouvair des boules au
maximum et lachez-les lorsque vous voyez un des

monstres.
X

NIVEAU 4 : sautez sur la troisiéme plate-forme et
utilisez le premier pouvoir en repérant de quel
coté les deux tétes remontent.

X
NIVEAU 5 : pour ce monstre, utilisez la flamme en
tachant d’éviter les projectiles ennemis.

X
NIVEAU 7 : utilisez I'éclair et le feu puis, quand il
se met a tirer les flammes, mettez-vous en
dessous de lui.

X
DERNIER MONSTRE : mettez-vous en bas a gauche
et prenez la magie qui envoie plein de boules,
utilisez-la sans arrét et sans bouger.




LE PHOQUE : allez en haut & droite et balancez-lui
des bombes, il ne résistera pas longternps a vos
coups.

Pour commencer, au menu options, mettez easy
comme niveau de difficulié. Ensuite, il ne faudra
pas gque vous provoquiez d’accident, que ce soit
avec des voitures ou dans le décor. Et cela méme

si vous roulez lentement et que le temps s'épuise.

Quand vous serez au second check point de
n'importe quelle route, un engin volant apparait a
I"écran. A partir de ce moment, vous pouvez
provoquer autant d'accidents que vous voulez et
relancer le jeu autant de fois que vous le désirez.
Et si vous refournez au menu des options un
mode de difficulté aura été rajouté, I'hyper.

Faites pause pendant le jeu. Puis appuyez sur le
paddle comme s'il n'y avait pas de pause et vous
verrez le jeu en ralenti !

X
Quand vous étes a I'aéroport de la deuxieme
planéte, cherchez bien car il y a trois sorties.

X
Pendant les combats vus de dos, sélectionnez Nei
pour les points de défense, Rudo pour I'expérience
et Amy pour |'attaque. Sans rien faire d'autre,
pressez droite, gauche, bas, haut, et I'ennemi
explosera automatiquement.

X
A Uzo Island, I'arbre se trouve au troisi#me rang a
partir de la gauche. Vous y trouverez les
ingrédients pour fabriquer le chewing-gum.

X
Shir a la manie de disparaitre en sortant des
boutiques. Pour y remédier, il faut retourner au
village de départ ou elle vous attendra.

LES ENNEMIS

NEl FRIST : avant le combat, il faut faire voler
Moon Drew et ressusciter Nei. Puis, il faut le
flamber en utilisant le sort de Nafoi de Rolf.

X
BOSS DE FIN : prenez le plus de Moon Dew et de
Star Miet possible.




PHANTASY S!

Pour accéder & la génération de Nial. Commencez
par libérer Alair (sceur de Lune) dans Divisia, la
quatriéme planéte. Sur cette planéte, partez dans
la direction sud-ouest ol vous trouverez les sub
parts et la clé du rebelle Ryan, qui se joindra a
vous. Repartez sur Arida, au bas de cette ville se
trouve un filet d'eau. Collez-vous sur le filet d'eau
et vous trouverez un passage qui méne a une
autre dimension. Cherchez Laya qui se trouve a
Mystoke pour qu‘elle vous fournisse le Laya’s
pendant. Vous pourrez l'utiliser dans tous les
termnples Layans. Poursuivez votre chemin en
direction de la ville qui se trouve dans le
quatrigme monde en utillisant les temples. Deés
que vous y étes, placez-vous sur le sentier de
pierres blanches en vous dirigeant vers la droite.
Une fois dans le satellite, cherchez st combattez
Lune avec Aclair et Laya.

X

Pour la génération Aron. Comme vous devez faire
I'aventure & quatre, cherchez Laya. Elle est au
méme endroit que dans la génération Nial.

X

Voici comment doit se dérouler la seconde
génération de Ayn. Retournez sur Aridia, ensuite a
Hazatack, puis dans la caverne ol vous aviez
trouvé Wren. L3, ce sont vos parents qui seront
présents ainsi que Lyk. Prenez la Dragntear, puis

sortez de la grotie. Allez vers |'est de la planéte et
entrez dans la caverne d'Aridia Draconia. Une fois
sur Draconia, visitez les deux villes et dirigez-vous
vers Lensol. Traversez le chateau et allez dans le
donjon pour délivrer Théa, la fille de Lyle. Par la
suite, retournez sur Aridia et dirigez-vous vers la
grotte qui se trouve au nord de Hazatack. Une fois
que vous l'aurez passée, vos persos atterriront sur
Landen. Partez dans le village natal de votre pére
qui se nomme Rhys. Lorsque vous serez dans la
boutique technique, vous allez découvrir un
passage qui méne au donjon. Une fois & l'intérieur,
vous devrez trouver et tuer Sari, la fille de Léna.
Retournez une fois de plus sur Aridia, dans la cave
de Wren. Ensuiie, repartez sur Draconia pour vous
rendre sur Endora. Recherchez la presqu’ile a I'est
d'Endora, oii vous trouversz un dragon. Peu aprés,
il vous ménera a Techna. Entrez dans le chateau
puis dans le donjon, ol vous trouverez une
navette spatiale qui vous conduira sur le satellite
Azura. Entrez dans le chateau puis allez dans le
donjon, ol Siren vous attend. Siren est un
adversaire trés coriace, alors prudence. Pour le
terrasser et passer a la troisieme génération,
utiliser la technique de combat Gires.

X

La troisieme génération de Crys. Ici, Ayn, le héros,
est marié a Sari et devient papa. Pour commencer,
sortez de la ville et dirigez-vous vers le sud puis
vers |'ouest. Vous y découvrirez un pont qui donne
accés a une autre partie de la planéte ol se trouve
un chateau. Dans ce chateau en ruines, vous ne
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trouverez vien gui solt intéressant mais, au sud da
la rive gauche de Landen, il y a une caverne qui
méne 3 Elisium, Attention, ia grotte est assez loin
&t les adversaires sont trés coriaces, Ensuits,
partez vers Dirisia, & I'ouest de votre position
actusile. Une fois 1a-bas, visitez le chateau puis le
denjon. En sortant de Dirisia, vous découvrirez
une grotte qui se nomme la caverne Perdue et
vous pourrez avoir le sub part que vous donnerez
a Wren. Sortez de la caverne puis repassez par
Dirisia et prenez la grotie de i'est, pas celie d’ou
vous venez mais 'autre car sinon vous allez
tournez en rond. Passez ie labyrinthe et alterrissez
sur Aridia. Partez sur Hazatack et, au lieu d'aller
dans la ville, partez du ¢cdté du petit ruisseau sur ia
droite. Aussitét Wren se transformera grace au
sub part. Trouvez Laya dans l'unigue temple qui
est sur la planéte. Retournez sur Hazatack pour
effectuer divers achats et, ensuite, dirigez-vous
vers le sud-ouest d'Aridia. Prenez la direction de
Frigidia, vers 'est puis vers le sud, traversez le
pont et longez la cote pour y trouver un passage
gui va vers le nord. Dans cette direction, vous
pourrez atteindre la ville de Mystoke oll vous
devrez trouver le pendentif de Laya. Attention, car
le chateau et le donjon de ce niveau sont trés
longs et, une fois en possession du pendentif,
vous pourrez voyager de tempie en temple sur
différentes planétes. Au nord de Frigidia, il y a un
temple qui vous conduit a Elysium. Ensuite,
traversez la pont au nord pour aller retrouver
Aérone. Trouvez le passage dans cette ville et
traversez le mini-donjon pour récupérer un
vaisseau. Une fois avec, il faudra aller sur Dahilia,
le deuxiéme satellite. Discutez avec Lune et prenez
Kara dans votre partie. Recherchez le sky part pour

Wran dans le donjon. Et pour continuer, repariez
sur Frigidia. Cherchez son aéroport puis
transformez Wren en jet, pour aller sur Skyhaven.
Une fois arrivé & destination vous découvrirez un
chateau flottant sur la mer. Parlez avec les
membres du conseil de Skyhaven car il vous
donneront de précisux indices. Ressortez du
chateau et longez la rive de ia mer en direction de
P'ouest. Trouvez le village de New Mota car des
sages vous raconteront votre aveniure. Chez sux,
prenez les armes les plus destructrices et faites
attention : votre portefeuiile devra étre bien garni.
Cela fait, repartez sur Aguatica ef visitez I'lle des
Sages ol vous découvrirez la Siren’s shot que
vous donnerez & Wren. Il faut ensuite
impérativernent parler 3 tous les sages de ¢ca
niveau. Aliez sur Landen, visitez le palace Sun Ken,
ol vous aurez |'épée d'Crakio. Ensuite, allez sur
Aridia pour trouver, au nord d'Hazatack, le Cyborg
Miun gui vous donnera les Miun's claw. Retournez
aussi voir les sages qui vous révéieront une
formule magique.

X

Voicl un conseil pour trouver les cing armes
légendaires. Laya's bow, vous ['avez déja sur vous,
{une's slasher, vous I'avez aussi. Orakio black
sword, vous la trouverez dans le premier monde,
mais il faut utiliser les aqua parts. Ensuite, rendez-
vous au temple sous-marin.

X

Partez sur Arida, du ¢6té du désert, vous devrez
trouver une femme gui ressemble & Mieu. Pour




POUR LE HEROS -
Planard Sword, Planard Armoaor, F@me Boois,
Lacon Helm.

POUR WIEY ;

Planard Claw, Royal Vest, Force Beots, Lacon
Ribbon.

POUR WREEH :

Pulse Cannon, Royal Protector, Lacon Gear.

POUR LAYA .
Lacon Bow, Royal Fiblira, Force Boots, Royal
Band.

POUR HARA :
Planard Slicer, Royal Robe, Force Boots,
Roval Crown.

Pour activer vos armes, retournez & Skyhaven (la
vitie flottante du pays Gelé). Ensuite, retournez sur
'fle flottante du dernier continent, mais avant tout
vous aurez affaire & Rulakin et a Dark Force.
Lorsque vous sortez du cachot, achetez le shert
sword, Partez au village situé sur l'lle, et parlez
avec tout le monde. Aprés, rendez-vous a I'endroit
ou est Misu, Elle se joindra & vous pour aller dans
la ville oli ii v 3 un bateau. Parlez a un petit vieux
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MG SIENST sUF una Tis gue vous
&, Vvous trouvarez une grotle

j =1 Lyle gui vous donners la
saphir. Ensuiie, repransz le bateau af visitez la
grotte qui se trouve compldtermant a Pest du
village. A autre bout de catte grotie, il v a une
sortia gui vous conduira dans la ville d'Aguaria
Partez au vi Eﬁage puis a lentrée invisible du
labyrinthe gui se trouve entre deux ruines. En
sortant du labyrinthe, vous débarquerez sur Tridia.
Dirigez-vous vers le village puis vers la grotie ol
vious trouverez Wren qul s& joindra & vous, Allez 3
la station météo, et ne visitez que le premisr stage.
Lvie sera 13 et accepiera de venir avec vous avec la
machine gui contréle le temnps. Ensuite, retournez
sur Aguaria. Repranez ls bateau et dirigez-vous
vers le palais de Shuskoran od vous devrez
combattre Lyle pour gue Lend soit avec vous.
Revenez a la station météo et visitez maintenant ls
deuxiéme Stage. Prenez la deuxidme machine ot
partez pour Aguaria. Puis rendez-vous au nord de
Shuskoran, la mer s'cuvrira ainsi que la villa de
Gille. Partez dans le chéteau car votre bien-aimée
s’y trouve.

Lorsque vous verrez écrit 4 'écran @ « Chapter 1,
devil in Diros », appuyez dans cet ordre sur les
boutons : C, A, B, A, C, A, B, A. Vous aurez neuf
vies au lieu de trois.




Ty et Buzz sont les meilleurs, Utilisez Buzz pour le
dixiemne combat et Ty pour tous les autres.

En mode deux joueurs, collez les deux
personnages 'un contre I'auvire, ensuite appuyez
en méme termps sur les deux premiers boutons
des deux mansties et quelque chose d'inattendu
se produira.

Sélectionnez new game, ensuite, fout en
maintenant le bouton appuyé, allez vers le bas ou
vers ie haut jusqu’a ce que vous voviez des
chiffres. Le chiffre choisi correspond au niveau st
le dernier est le 2 269.

. SELECT ROUND

Avant de commaeancer, au lieu de mettre le nom du
niveau, mettez-le numeéro en chiffres et vous
arriverez au niveau vouiu.

LES CODES

ALPLOPOUT BINMEOUT BINEHAM BURGBORD
CALMELUG DOUOLOW ECAEING HAMEAME

HOBMEILL HOBOZJOB IMMPEPIL JOJOGOORD
MORINGILL NIMOUTJOB QAZITORY
SCOQUEMET SHADOGODON SHADTED
SHIMEICK SHIOZER SUZALOW SUZTT SWAVER
TIMPEOLD TIMUSLUG VERYELIN WEAVHIPHAM
WEAVINPERT KILLSODPAL KILLDIEMET
KILLOZDOR BUGUPIL IMMMEPERT LOWDIDON
CALUER SADOUTER ALPOCON BIBINLOW
BINEAT HAMASOLD SCODIDOR ECAILAS

X
MOMDE 400 : BADMEILL

MONDE 425 : BURIKEPIL
MOMNDE 450 : JOSYMAR
MIVEAY 453 : MORKOPILL
MONDE 465 : IMMOXILL
MONDE 475 : MINCEME
HIVEAY 479 : DOUOXICK
#MONDE 485 : SCODIDOR
MOMBE 490 : MORASPIL
HIYEAU 294 : WEAVUSPERT

PYRAMIDE : 2 1a premigre échelle, lorsque vous
ates tout en haut, continuez a tirer vos ventouses
et grimpez sur le mur de droite pour découvrir une
salle secrete. Faites la méme chose sur le mur de
face et vous arriverez a la fin du niveau.




TRENSYLVARIE : quand vous arriverez a un gros
famidme bleu. Pour gu’il ne se multiplie pas en
plusieurs fantdmes, baissez-vous quand il sourit et
atiendez qu'il se refourne pour vous reiever

IR LES BOSS WM
BRACULA PUCK : utilisez bubble gum et la
ventouse.

TIGRE : méme chose.

FANTOME YIKING : popcorn ou ventouse.
PAT HIBBLAIRE : ventouse.

EHEVALIER : ventouse.

HIVEAD 2 : il v a un moyen de sortir rapidement.
Allez d’abord libérer les deux priscnniers de
gauche puis allez chercher le dernier prisonnier en
haut a droite. Une fois ceci fait, larguez des
bombes en ligne au pied du mur gauche de la
cellule. Line pariie du mur s'écroulera et vous
pourrez vous echapper, gagnant ainsi beaucoup
de temps, donc d’énergie.

X
HIVEAD 2 : allez vers la boite en haut a 'extréme -
gauche du poini de départ. Allez 3 gauche, jusgu’a
ce qu'un tout petit bout de la boite soit visible.
Détruisez-ta avec la fléche {mais prenez garde
qu’aucun ennemi ne soit & I'écran quand vous le
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faltes). Aussitdt aprés Vimpact, marchez vers la
gauchs aussi [oin gue possible. Rambo est
désormals invincible,

VIES GRATUITES KU

Entre chaque niveau, tors de la page de
présentation, appuyez rapidement sur A, B, Cen
méme temps. Si vous entendez des petits sons
c’est que vous gagnez des vies.

X
Dans ia page des options du jeu. Sélectionnez G0
shurikens st attendez une dizaine de secondes. Le
double zéro se transformera en signe d'infinité et
vous aurez un nombre infini de shurikens.

X
Pour avoir 30 000 peinis de bonus & la fin de
chague niveau, il faut avoir onze fois plus de
shurikens que de vies.

X
NIVEAD 1-1 : dés le début, prenez la troisiéme
magie, sautez et faites une piroustte, tirez, et deux
magies apparaitront.

RIVEAD 1-2 : juste quand vous tombez dans le
tunnel souterrain, tirez et vous aurez 50 shurikens.

NIVERY 2-2 : juste avant d’affronter le monstre, il
v a une magie cachée. Sautez et tirez pour la
découvrir.




HIVERY 3-1 : lorsque vous sortez du tunnel
souterrain, avancez vers la droite jusqu’aux plates-
formes en mouvement. 5i vous sautez enire
celles-ci en tirant vers la droite, vous bénéficiersz
d’une vie supplémentaire.

HIYEAU 3-2 : pour gagner plusieurs vies, il faut
trouver la caisse cachéa qui donne deux vies. Uns
fois prises, laissez-vous mourir et recommencez.
Vous pourrez ainsi gagner ung vie a chaque fois.

HEVEAY 3-2 : si vous prenez le deuxidme
ascenseur et gue vous tirez sur la caisse du fond,
vous gagnez une vie. Une fois dans le dernier
ascenseur, restez au fond ot tirez au-dassus de 13
porte & votre droite. Un bloc dénergie apparaitra.

HIVEAY 3-2 : 2 Ia fin de ce niveau, restez debout
sur la derniére colonne et tirez a droite pour avoir
une potion magigue.

HIVEAU 4-1 : au tout début, faites un saut
périlleux et balancez vos shurikens, une potion
magigue apparaitra.

STAGE 4-2 : dés le début, faites un double saut
périlleux et tirez, vous verrez apparaitre une vie.
Ensuite faites-vous perdre jusqu'a ce gue vous

ramassiez le nombre de vies qui vous convient.

RIVEAY 5-1 : au début, tournez-vous vers la
gauche, sautez aussi haut gue possible en tirant, et
YOUS aurez une potion magique.

NIVEAU 5-2 : 2 |a fin, juste avant le signal de
sortie, il y 2 une plate-forme. Sautez dessus et
utilisez la magie Ninjitsu ou Kariu. Vous gagnerez
encore une vie.

HEYERY &-2 : 3 1a fin du train, allez en dessous du
signe de sortie du niveau et tournez-vous vers la
gauche, accroupi. Tirez et prensz la potion
magigue qui apparalira.

W LES BOSS 1A

HIVERY 1 : sauiez sur la petite plats-forme,
attendez qu’it baisse sa garde pour faire un saut
nérilleux en tirant.

X
RIVERY 2 : attendez qu'il soit & terre, approchez-le
accroupi et tirez.

4
SPIBERMAHN : utilisez d’abord le sort Milin pour le
faire disparaitre. Ensuite, frappez sa seconde
forme avec Kurin ou avec le triple saut plus les
shurikens.

X
BIVEAY S : baissez-vous devant la premigre
capsule et tirez plusieurs fois. Pour la seconde
capsule, mettez-vous a cdté d'elle et donnez des
coups de pied. Quant a la troisiemse, il faut tirer et
sauter pour éviter les étincelles,

X
LE BRONTOSAURE : il faut le faire exploser avec le
guatriéme peuvoir magigue trois fois de suite.

X
®EQ ZEED : un bloc de ciment écrase votre
fiancée. Pour éviter cela, il faut tirer sur les
chaines, sur le c61é de I'écran. Le saut périlleux
avec lancer de shuriken convient trés hien a cet
exercice. |l faut faire cela réguiierement car le
mécanisme se débloque facilement.




LES CODES
250004 ET LA MAMBINAZE 750 : 00000 03210 011033
3R65Q

PANDA 750 AU MIVEAY 1 : 11011 01LJ0 1010V
1U918

DIABLD 1000 AU MIVEAL 1 : 11011 025K1 00020
17508

DIABLD NIVEAU 4 : 32141 045H1 11577 37RLE
SUPER MACHINE : 11101 084U0 02330 57A0A

% MENU D'OPTIONS XN

H existe un mode qui permet de s’entrainer. Pour
cela, lorsgue « Press start button » s’inscrit a la

' présentation, il suffit d'appuyer simuitanément sur
A, B, C et start.

X

Si vous narrivez pas 3 tuer tous les Ninjas dans
les bonus stages, eh bien, laissez-ies donc passer
sans les tuer. En effet, si vous n’en tuez aucun,
vous aurez droit & une vie gratuite.

A la séance des bonus stages, mettez-vous 3
Fextréme gauche et ne cessez pas de tirer. Sivous
tuez les 50 Ninjas vous aurez 3 vies en plus. Pour
48 Ninjas vous aurez 2 vies et pour 48 Ninjas 1 vie.
X
Pour avoir 50 000 points de plus a la fin de chague
niveau, il faut avoir tué tous les ennemis avec le
sabre.
X
WIVEAU 1.1 : juste aprés la plagque d’égout qui ne
saute pas, montez sur la caisse la plus haute,
sautez et vous obtiendrez une vie.

X
NIVEAY 1.2 : au deuxieéme écroulement, vous
verrez en haut aprés avoir avancé un petit peu un
ennemi roulant, tuez-le et il libérera une vie.

RIVEAY 1 : ailez a I'arbre qui se trouve 2 gauche.
Cherchez la clé qui se trouve & gauche tout en bas.
Ensuite remontez a la surface, partez détruire la
boule bleue que ia statue tient dans ses mains.
Une fois détruite, dirigez-vous vers le
téletransporteur. Il vous aménera directement au
premier boss. Vous pourrez le détruire avec I'arme
gue Vous avez gagnée.

X
SECOMD MIVEAY (LE PUITS) : passez le pont puis

montez sur la premiére échelle et allez au fond a
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gauche. Ensuite baissez le levier, repartez et
montez au-dessus pour la deuxieme clé. Allez
chercher la potion a droite. Repartez jusqu’a ce
que vous trouviez un fantéme. Tuez-le et montez
prendre la fiole qui vous donnera une arme pour
tuer le boss du puits.

SONIC THE HEDGEHOG

Lors de la page de présentation (une fois que
Sonic a fini de faire son geste), exécutez un haut,
bas, gauche, droite sur votre paddle, et vous
entendrez un petit signal sonore. |l ne reste plus
gu'a appuyer en méme temps sur les boutons A,
B, C et start et vous tombez directement sur la
page du select round qui propose aussi, en prime,
I'éditeur de son.

X

Pour commencer au premier level avec les six
émeraudes, utilisez le stage select. Sélectionnez le
special stage, récupérez une émeraude et, juste au
moment ou I'émeraude s'affiche dans le tableau
des scores, faites reset et retournez dans le select
stage. Recommencez |'opération jusqu'a ce que
vous ayez les six émeraudes. Cette fois, ne faites
pas reset, et le special stage terminé, vous
commencez directement au level 1.

A la présentation, dés que Sonic surgit a I'écran,
appuyez sur haut, relachez, appuyez sur C. Puis
appuyez sur bas, reléchez, appuyez sur C. Appuyez
sur gauche, relachez. Appuyez sur C. Appuyez sur
droite, relachez, appuyez sur C. Dés que vous
entendez un petit son de cloche, appuyez sur A et
start. Restez appuyé sur A. On se retrouve dans le
jeu. Quand on appuie sur B, on se transforme en
anneau. Sur A, on change de forme. Sur C, on
trouve plein de trucs bizarres. Autres options :
pause + A = reset, pause + B = jeu ralenti, pause +
C = image par image.

Quand vous avez battu I'infame Dr Robotnik,
laissez les boutons A, B, C enfoncés.
Relachez-les pendant la scene de fin de jeu.
En appuyant sur un bouton quelconque,
vous allez voir Sonic se transfarmer
en un peu tout.

Faire le cheat mode du choix des niveaux : haut,
bas, gauche, droite, A, B, C, start. Jouez pendant
deux a trois minutes puis faites reset. Faites
ensuite le truc pour se transformer (Player One
n°18) et vous aurez le select round plus 'astuce
des transformations.

X
A la fin de chaque niveau, si vous avez glané
suffisamment d’anneaux pendant le parcours
{plus de 50 exactement, mais essayez d'en avoir
100 vous aurez une vie gratis), vous verrez un gros
anneau flotter dans I'air juste aprés le portillon de




fin de niveau. Si vous sautez pour {"attraper
{meilieur est voire saui, meilleurs seront vos
bonus qui s'afficheront alors), vous aurez accas &
une secret zone a couper le souffie, En effet, dans
un labyrinthe scrollant en rotation, vous devrez
récupérer un max d’anneaux. Ceux-ci vous
permettront d'abord de gagner un continue et
ensuite une vie gratuite. Mais la secrei zone cache
aussi une pierre précieuse qu’il vous faudra
obligatoirement récupérer. En effet, & la fin du jeu,
le boss se mettra a jongler avec s&s gemmes pour
vous faire comprendre que vous avez cublié
quelgue chose. Si vous arrivez & glaner les six
gemmes, alors...

X
BGREER HILL, ZOME 1 : allez chercher la bulie sur le

grand huit, puis continuez vers la droite en sautant
sur la plate-ferme mobile. Vous trouverez plein
d’anneaux.

X
GREEN HILE, ZOUE 2 : apras avoir trouvé les

bottes magiques, foncez dans le mur de gauche a
c6té des bottes. Foncez ensuite vers la droite pour
chercher les anneaux et la vie sur le grand huit.

x
GREEN HILL, ZONE 2 : vous pouvez y récupérer

une vie sur le haut du looping. Prenez I'invincibilité
et actionnez le lampadaire. Atirapez cent anneaux
pour une vie supplémentaire et laissez-vous tuer.
Recommencez 'opération pour récupérer un max
de vies.
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BREEN HILL, ZONE 2 : quand vous arrivez 3 la
bzlangoire, descendez dans le trou qu'ii y a en
dessous, allez & gauche jusqu’aux boties
magiques. Prenez-les el foncez dans le mur de
gauche avec la super vitesse, le mur se détruira et
vous trouverez vingt anneaux et une invincibilité.

X

SREEM HILL, Z0HE 2 : allez vers le bas & droits,
vous traverserez una série de pics. Plus loin, ily a
un resson rouge. Vous le prenez et il vous ameéne
directerent sur une vie et une vingtaine
d'anneaux.

X
SREEN HiLL, ZOME 3 : descendez le plus bas

possible, allez 2 droite et ne prenez pas le ressort
iaune. Sautez par-dessus les pics vers la droite,
vous trouverez un endroit ol il v a 50 pigces. Il est
a noter que ces pieces vous permettront de
dépasser les 200 piaces, ce qui vous octroyera
deux vies suppiémentaires (en plus de la vie pour
avoir eu 100 pigces).

H

GREEN HILL, ZONE 3 : avant d’arriver & Robotnik,
il v a trois grands palmiers (juste & gauche du
dernier pont). lls cachent une option d'invincibilité
trés utile pour battre le savant fou.

X

MARBLE, ZONE 1 : sautez sur la premiére masse
pleine de piquants puis sautez dans le mur de
gauche. C'est une salle secréte.
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MARBLE, ZONE 1 : juste apras la premiére
descente, il v a un bloc de pierre qui bouge
verticalement, attendez qu'il soiten bas etallez &
gauche, il y a trente anneaux.

X

MARBLE, ZOKE 2 : aprés avoir passé les
balancelles, vous devez un peu plus lein utiliser un
bioc comme radeau. Quand vous arriverez au bout
de la mer de lave, au lieu de sauter sur le mur,
sautez dans le mwr, vous gagnerez vingt anneaux
et une vie.

X

MARBLE, ZOKE 2 : au-dessus du premier bassin
de lave, il y a dix anneaux et une protection.

X

MARBLE, 20NE 2 : aprés le deuxieéme bassin, Hy a
une descente, ailez en dessous a gauche, ily a
vingt anneaux.

X

MARBLE, ZOME 2 : quand il y a deux jets de lave
"~ qui vont de haut en bas, allez a gauche, il y a
I'invincibilite.

X

MARBLE, ZONE 2 : quand vous arrivez aux deux
herses dans le chateau, prenez celie de droite et
collez-vous contre le mur. Sautez vers la gauche,
¢’est un raccourci qui vous fera gagner une vie.

MARBLE, ZDMNE 2 : lorsgue vous arrivez dans Ia
pigce ol une pierre vous emmeéns de autre ¢fie
de ia lave. Aprés 'avoir traversée, ne prenez pas le
passage du haut mais celui du bas, vous pourrez
traverser ie mur et entrer dans un passage secret.

X

SPRING YARD, ZOMNE 1 : quand vous arrivez au
ressort jaune qui projette verticalernent prés des
ascenseurs, sautez dessus, et allez vers la gauche.,
Vous trouverez guelgues anneaux.

X

SPRING YARD, Z0ME 1 : aprés la descente, il va un
bouton, appuvez dessus et montez vite sur la
plate-forms de gauche, ensuite allez & gauche, ity
a la protection of dix anneaux.

X

SPRING YARD, Z0ME 1 : lorsqu'il v a des blocs qui
bougent de haut en bas, descendez et prenez le
ressort de droite en maintenant le doigt sur la
droite, il y a un passage secret avec dix annsaux.

X

SPRING YARD, ZOME 2 : aprés la chute dans la
fosse en U, aliez en bas, continuez sur la droite.
Juand vous serez blogué, sautez dans le mur de
droite puis continuez votre chemin vers la droite,
vous gagnerez des anneaux et une vie.
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SPRING YARD, ZONE 2 : prenez la courbe au
début, ensuite prenez le souterrain qu’il y a dans la
courbe, puis allez toujours vers la droite. Une fois
arrivé aux deux ressorts rouges, prenez celui du
bas et appuyez vers la droite, vous entrerez dans
une salle.

X

SPRING YARD, ZONE 2 : montez le plus vite
possible a gauche, il y a vingt anneaux et
linvincibilité.

X

SPRING YARD, ZONE 3 : pendant la chute dans le
couloir en U, mettez-vous en boule afin de gagner
de la hauteur, puis essayez d’entrer dans le mur de
droite. Quand vous serez en haut, vous trouverez
des bottes et une invincibilité.

X

SPRING YARD, ZONE 3 : avant les derniers
escaliers mobiles, il y a une fosse avec des
ressorts. Utilisez-les pour sauter sur une plate-
forme mobile. De 13, allez vers la droite grace aux
autres plates-formes et vous trouverez une vie et
des anneaux.

X

SPRING YARD, ZONE 3 : aprés les ressorts, montez
sur la plate-forme et allez a droite, il y a dix
anneaux et I'invincibilité.

SPRING YARD, ZONE 3 : au bouton qui fait
déplacer un bloc vers la droite, essayez de passer
derriére le bloc, ne prenez pas le ressort rouge
mais allez a droite, il y a vingt anneaux et la
protection.

X \

NIVEAU 4-3 : sur une pente qui va de la gauche
vers la droite, il faut sauter et il y a dix anneaux.

X

NIVEAU 5-1 : au début, il y a un escalier qui
empéche de prendre la vie, allez un peu a droite
pour ne plus la voir et revenez, maintenant vous
pouvez la prendre.

X

NIVEAU 5-3 : pour arriver au final stage plus vite,
appuyez sur le petit truc gris dés le début et
foncez... vous arriverez en bas. Sautez aprés les
deux premiéres boules piquantes et avancez,
montez, avancez tout droit puis retombez dans
I'eau et montez, vous serez a la final zone.

X

NIVEAU 5-3 : au début, il y a une bascule. Allez
dessus et utilisez-la pour aller le plus haut

possible. Allez a gauche, il y a un passage secret ‘
avec l'invincibilité, dix anneaux et une vie.




HIVEAL 5-3 : allez le plus haut possible 3 droite,
cherchez un mur, détruisez-le ef vous récupérerez
trente anneaux et l'invincibilité.

% LES BOSS T

DERHNIER BOSS : lorsgue la machine envoie cing
boules de laser, mettez-vous au milieu des deux
boules, 1& ou il y a le plus de place, puis sautez
pour ne pas vous faire toucher et, 1a, sautez sur lui.
Recommencez et vous gagnerez,

CE QU'IL FAUT SAVOIR :

Il faut que vous terminiez Sonic 2

avec les sept émeraudes.

Vous aurez alors la possibilité de vous

transformer en Super Sonic.
Et n'oubliez pas gque,
si vous récoltez cinguante anneaux,

il faut presser le bouton €

pour devenir Super Sonic & nouveau.

Pour obtenir toutes les émeraudes, allez dans le
select round et choisissez le special stage. Lorsque
VOUSs aurez une émeraude, faites reset. Votre pierre
précieuse sera prise en compte et vous n'aurez
plus qu'a récupeérer les autres. Pour transformer
Seonic en plusieurs éléments de décor ou
d’adversaire {comme dans le premier épisode),
allez dans le select round. Ensuite, écoutez les
musigues 01, 09, 09, 02, M1, M1, 02, 04, Sans
publier de presser € entre chagque musigue.

i LES BOSS

SOSIE DE SONRIC : il suffit de lui sauter sur le
devant de ia téte lorsqu’il n'est pas en houle.
Faites trés attention car if est rapide. Si vous
voulez gagner du temps, vous pouvez rebondir
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una seconde fois sur sa iéte. 8'il se transforme en
boule de fer, observez bien ses déplacements car il
ne fait presque jamais la méme chose.

X

ROBOTNIX : quand le robot apparait pour la
premigre fois, il est inoffensif et il faut le laisser
disparaitre en hauteur. Ensuite, déplacez Sonic
vers le mur de droite et sautez dés gque vous voyez
le viseur se pointer sur Sonic. Sautez deux fois
verticalement, puis la troisiéme fois sur fa gauche.
Le viseur est devenu invisible sur la droite de
Fécran. il faut que Scnic soit trés proche pour
prendre son élan et sauter sur le robot.

SELECT ROUND

Allez sur option, puis sur I'éditeur de son.
Ecoutez les musiques dans cet ordre :

musigue 19 plus C,
musique 65 plus C,
musique 02 plus C,
musique 17 plus C.

Faites start puis prenez un seul joueur
et faites A plus start.

SOUND TEST

Pendant la page de présentation, pressez les
boutons A, B et C. Chague musique sélectionnée
permet de commencer au niveau auguet elle
correspond.




Au début, faites le jeu en Nightmare, puis dans le
premier niveau, quand vous passez le chien,
sautez sur la premiére caisse, puis marchez a
quatre pattes. Vous arriverez directement &
Forkflight. Mais Venom I'accompagnera. Pour
vous en débarrasser, donnez-lui des coups de pied
et il disparaitra.

NIVEAU 1 :

lorsque vous voyez la seconde téte de Spider
(celle qui est derriére le mur quand vous étes

sur les caisses), accroupissez-vous
a la hauteur de celle-ci et avancez,
vous passerez a travers la caisse
et arriverez directement devant le camion.

" 'HOMME-SABLE : évitez ses coups en volant de
toile en toile tout en essayant de 'emmener vers
la pompe & incendie qui se trouve au début du
niveau. Attendez qu’il se place juste devant la
pompe puis activez-la.

X

DERNIER BOSS : il faut sauter et lui donner des
coups de pied en retombant.

NIVEAU 2 : EDK NAI ZOL LDL.

NIVEAU 3 : IDO GEM IAL LDL.
NIVEAU 4 : ADE XOE ZOL OME.
NIVEAU 5 : EFH VEI RAG ORD.
NIVEAU 6 : ADE NAI WRA LKA.
NIVEAU 7 : EFG XOE IAL LDL.

NIVEAV 8 : EDK VEI IAL LDL.




EXTRA LIFE

Lorsque vous jouez avec voire derniére vie,
appuyez sur start de la deuxiéme manette. Vous
obtiendrez alors quatre crédits supplémentaires.

X
Lorsqu’un ennemi vous projette en Iair, faites haut
et C plusieurs fois. Votre personnage se rétablira et
ne perdra pas de vies.

X
Pour voir la fin tragique de ce jeu (bad ending), il
faut étre a deux. Un des deux personnages doit
répondre oui et I'autre non. Vous devrez alors
vous bastonner. Ensuite laissez le traitre gagner et
vous verrez un des héros rejoindre le clan des
méchants. De plus, s'il tue le dernier boss, il
deviendra le leader de la mafia...

STREETS OF RAGE Il

CHEAT MODE

Voici un cheat mode pour des crédits a l'infini.
Quand la phrase « game over » s'affiche a I'écran,
faites alors : gauche, gauche, B, B, B, C, C, C et,
pour terminer, start.

Voici un cheat mode pour obtenir le select round.
Pour commencer, allez sur le menu des options.
Ensuite, avec la seconde manette faites A, B, et
start. Et cela simultanément. Vous pourrez
commencer au stage 01 ou 08.

LES BOSS %

Quand vous affrontez un boss et que votre énergie
est au plus bas, faites appel a la voiture de police
au moment ou le coup mortel est porté a votre
perso. Votre joueur sera toujours 13 avec le plein
d'énergie, une autre voiture, et aucune vie de
perdue. Attention, il faut le faire au bon moment !

. VIES INFINIES

Voici une astuce a réaliser avec précaution. Insérez
la cartouche du jeu Altered Beast, puis une fois
gue l'écran de présentation s'affiche, retirez la
cartouche sans éteindre la consocle (attention car
c'est trés risqué). Ensuite, insérez la cartouche de
Strider et faite un reset sur la machine. Une fois le
jeu lance, votre compteur de vies sera bloqué sur
neuf vies.

MODE CONTINUE %

Pendant le game over, faites A, C, B, C, A puis
start. Vous obtenez trois crédits.

RERPELTEE N




Pour avoir la panthére, il faut d’abord avoir les
deux petits robots protecteurs.

X

NIVEAU 1 : vous allez vous battre contre un blond
hyper musclé. Donnez des coups d'épee en
dessous de la table ol il apparait et vous gagnerez
une vie.

X

NIVEAU 3 : un énorme canon vert pose des
problémes. Pour I'éviter, glissez-vous sous le bout
dés que vous arrivez.

X

NIVEAU 5 : si le réacteur vous pose des
problémes, il suffit de devenir invulnérable aux
lasers. Pour cela, laissez simplement votre pied
sur la capsule qui est sur le sol.

MEIO : allez tout d’abord chercher le super sabre
qui se trouve a gauche de la tourelle, puis montez
rapidement en haut de cette tourelle, agenouillez-
vous et dés que vous verrez Meio {qui apparaitra
par le bas) ne cessez pas de lui tirer dans |a téte.

Appuyez en méme temps sur les boutons A, Bet C
pendant la page de présentation.

" LES CODES Wil

BECANE D'ENFER : 6FF3F546F35564
FFOSLPIMFJEDGH

MAXIMUM D'ARGENT : 5FF3F540F35504
FFHWKJOMBJOFDU

COMPAGNIE DES JOUETS : 2FFOB122F20131
FFFRCGOD6AOEFN

SUPER MONACO GP

Prenez le mode Super Monaco. Terminez les deux
courses (normal et wet condition) dans les trois
premiers. A la fin de la deuxiéme course, aprés la
ligne d'arrivée, appuyez d'un coup d'un seul sur
les trois boutons feu du paddle ainsi que sur le
bouton start. Oh ! miracle ! sur le podium, votre
pilote décolle la téte de ses épaules.




ECURIE MADONNA : 0I8L G443 1000 0000 000G
[H20 C435 678D BOAE FO00 0000 0080 2000 0000
3100CE39

ECURIE MILLIONS : 0639 4002 1000 0000 000G
IH20 C435 678D BOAE FO00 0000 0000 0000 0000
1200 790A

ECURIE BLANCHE : 0AVV Q9C8 6700 0000 000L
4142 30L7 6C8D ROAE FGS88 0800 0001 G200 0000
C20069F1

ECURIE BULLET : 18RN TF77 3001 B500 0005 B123
45M7 8PQB OSDE FGOO 0000 0001 G002
G00082008880

ECURIE TYRANT : 0C19 47D0 0040 0000 000K L192
3107 68CD B9AE FO00 0000 0000 0000
000022006EE9

ECURIE FIRENZE : 0BAG C4A0 LO10 B0O0O 081H
K1T5 3027 B46C FA89 ES08 0000 0082 0000 0000
- 6100579C

DERNIERE COURSE, PREMIERE ANNEE : OOIM
R356 3B00 0000 000H 00H2 4367 C59A B8DE FOAS
01000001 0000 0000 F200 ATOA

DERNIERE COURSE, DEUXIEME ANNEE : 0G1D
MOPO OLIO 3000 0010 H10D 5637 B42C F8AS EG40
01010002 0000 0000 F200 4C59

idikaceci SELECT ROUND

A I'écran titre, faites, pour le niveau 2 : A, haut,
bas, gauche, droite, droite, gauche, bas, haut
(maintenir dans cette direction), start. Pour les
autres niveaux, rajoutez un A a chaque fois
(niveau 3, A, A, haut, bas... niveau 4 A, A, A...)

UsSA
MATCH 1 : LCFHI
MATCH 2 : RCXRJ
MATCH 3 : RUVRR
MATCH 4 : RSAXF
MATCH 5 : RPFBX
FINALE : RQ7F4




Réalisez le meilleur score de la High scores list
{ce n'est pas trés dur), puis, au lieu de rentrer vos
initiales, rentrez HINANP:), appuyez start sur la
deuxiéme manette pour changer de level.

SWORD OF VERMILLON

Lorsque vous sortez du village d'Helwig, dirigez-
vous vers l'est, vous trouverez une grotte. A
I'intérieur, se trouve I'Old Nick armor, la plus
puissante armure du jeu. Attention, si vous la
mettez, vous serez possédé et vous ne pourrez
plus utiliser la magie.

TAZMANIA

Voici une astuce qui vous donnera la possibilité de
choisir votre niveau de départ. Pour commencer,
vous devez brancher les deux manettes. Puis,
lorsque le titre s'affiche sur votre écran, faites avec
les deux maneties A, B, C et start sans relacher.
Finalement, vous entendrez un son qui vous
signalera que la démarche a fonctionné. Relachez
la premiére manette, puis, quand Taz est a I'écran,
faites de méme avec la seconde manette. Si vous
avez encore des problémes pour passer certains
niveaux, faites alors simplement A, B, C et start
avac la premiére manette.




k< LES CODES
NIVEAU 1 : CDDFF10006F70

NIVEAU 2 : 143ED21000E10

NIVEAU 3 : 55BFD31001EBO
NIVEAU 4 : 6210E43000EBO
NIVEAU 5 : 17BFF53010E41

NIVEAU 6 : 84DOF63010CE1
DERNIER NIVEAU : A290D730158C1

LE DRAGON : tout d'abord, évitez ses six premiers
souffles en utilisant les blinks (car ses yeux brillent
lorsqu'il tire). Ensuite, il crachera des flammes ;
pour esquiver, vous devez prendre le fire prot.

X

Ceci fait, prenez vite I'amulette (sans lire les runes)
et montrez-la au monstre. Un sorcier apparaitra.

X
LE SORCIER : aprés un texte en anglais, il
attaquera en lancant la foudre. Pour vous protéger,
utilisez le pouvoir des statuettes. Au bout de trois
essais, le sorcier émet un son, prenez en vitesse le
pouvoir Sonic pour vous protéger.

IJ recommencera cette attaque deux fois de suite.
A la derniére attaque, c'est le tas d’os qui viendra &
votre rencontre. Utilisez la derniére statuette
quand il est prés de vous. Pour terminer, prenez le
pouvoir magnétique pour reprendre I'amulette des
mains du sorcier et le dragon anéantira son
mafire.

# MODE CONTINUE

Pressez A et start.

start.

SOUND TEST «

Pressez A, B, C + start, a partir de la page de
présentation.

B 99




POISSON GEANT : prenez soit le wave, le homing
ou le laser en visant I'ceil.

X
H_OMARD : prenez le laser puis tirez entre les deux
pinces.
X
Pendant la page de présentation, appuyez en BASE MOBILE : tirez-lui au centre et utilisez le laser
méme temps sur les boutons A et start. ' en évitant les pinces qu'il peut vous envoyer.
X X
Quand vous commencez une partie et que vous CERBERE : restez dans le coin supérieur de I'écran
voyez votre vaisseau, faites pause puis dix fois et utilisez le wave,
haut, dix fois B, une fois bas, dix fois B, une fois X

bas, dix fois B et appuyez sur A. Enlevez la pause
et vous aurez toutes les armes ainsi que les

ORN BASE : tirez en premier avec le laser dans la
partie avant, puis détruisez le centre avec le

satellites. . homing.
LI Y 0" X
Si vous voulez jouer & deux sur ce super jeu
s nld secjonde sigaroaploves aErezj un' AVM!T—DERHIER BOSS : prenez le laser en évitant
- 4 ses tirs en sinusoide,
vaisseau pour deux.
X
— _ _ - DERNIER BOSS : il faut utiliser le laser, en prenant
A la fin du jeu, pendant les deux images fixes, ' garde aux tirs qui rebondissent sur les parois.
appuyez sur le bouton C sans vous arreter et Lorsgu’il se coupe en deux parties, prenez le wave.

regardez les deux héros : ils vous feront signe.

LES BOSS FRIME

GARGOUVILLE : tirez-lui dans le ventre avec les
lasers, en évitant son souffle.

X
VOLCANS JUMEAUX : utilisez le homing en

esquivant les boules d'énergies qu'ils lancent.




Pour obtenir 99 vies dés le départ, il faut aller
dans le menu d’options et mettre « 0 vie » puis
lancer le jeu.

TOE JAM AND EARL

Si votre niveau d’'énergie est au plus bas, utilisez
les ailes d’lcare {lcarus wings), le rocket skates,
dans le level 1, pour aller, quel que soit le chemin
que vous prenez, dans le coin le plus au sud-ouest
de la carte. Vous arriverez sur une ile. Le centre de
cette fle est un trou. Tombez dans le trou, et vous
atteindrez le level zéro. La, vous trouverez un
snack-bar. Allez-y, appuyez vers le haut et le patron
vous donnera un verre de limonade. Buvez-le et
vous aurez une vie gratuite. A coté du snackily a
une marmite et des vahinés qui dansent a cote.
Sautez dans la marmite a I'aide de la croix de
direction du paddie, restez dedans, « discutez le
bout de gras » avec les vahinés et vous allez voir
votre niveau de vie se remplir. Aprés cela, il suffit
de sauter dans le vide, hors de ce level secret et
vous retournerez au level le plus élevé que vous
avez visité.

LES BOSS

NIVEAU 3 : il faut prendre 'arme n° 5.

Vous pouvez détruire les monstres avec une seule
bombe. Il faut lancer la bombe, appuyer sur start,
laisser apparaitre la téte de mort et attendre pour
le premier 20 secondes, pour le deuxiéme

30 secondes, le troisieme 45 secondes, le
quatrieme 1 minutes 10 secondes et le cinquiéme
3 minutes 30 secondes.




gt

WONDER BOY IIl7
IN MONSTER LAIR

Quand vous aurez les missiles, appuyez
longtemps sur le bouton de tir. Vous aurez alors
des super missiles. L'avantage est qu’ils vont plus
loin et que vous pourrez les faire exploser quand
vous le voudrez en relachant le bouton.

X

Pour les boss de fin de niveau, le missile est le
plus efficace. Plus précisément, pour tuer le boss
du niveau 10, au lieu de tirer sur les glacons qu’il
balance, tirez sur son coeur.

WORLD OF ILLUSION

POUR MICKEY, STAGE 5 : roi de ceur, roi de pique,
roi de carreau, reine de pique.

X
POUR DONALD, STAGE 5 : roi de pique, roi de

coaur, roi de tréfle, roi de carreau.

{ TABLEAU D'OPTIONS

Pendant la page de présentation, faites haut, haut,
bas, bas, gauche, droite, gauche, droite, A et B.




ABT Mathieu, ADAM Marie, ADAMOFF Youri,
ADENOT Christophe, AKLOUL Noél, ALBENQUE
Alexandre, ALBERT Frédéric, ALBRECHT Vincent,
ALGARA Sébastien, ALLIER Christophe, ALVA
Jimmy, ANDRADE Patrick, ANDRE Guillaume,
AUBERVILLE Nicolas, AUSSERT Damien, AUTIER
Andy, AUXENT Hervé, AUY Guillaume, AYDIN Dinc,
BABIT Stéphanie, BAHREINI Ahmed, BAILLON
Sylvia, BANQ Patrice, BARTHELEMY David, BASTIEN
Stéphane, BATAILLE Samuel, BAUDOT Vivien,
BAUDOUR Alexis, BAVU Stéphane, BEAU
Christophe, BEAUCHESNE Guillaume, BEAUCOURT
David, BEAUGENDRE Kevin, BEDU Sébastien,
BEGHIN Brice, BEIGNEUX Christophe, BELANGER
Justine, BELANGER Willy, BELANGER Xavier,
BELIVIER Nicolas, BELLANGER David, BENDIES Cyril,
BENDJOUDI Jonathan, BENHAMOU Jérémy,
BENJAMIN Frangois, BENNEGAZI Julien, BERGER
Henri, BERGER Marilyn, BERGER Yvan, BERTHIOL
Florian, BERTRAND Xavier, BESSIERE Christophe,
BETHOUX Lionel, BETTO Rodolphe, BIANCHI Julien,
BIDAUX Thierry, BIGOT Jéréme, BIRY Loic, BIVY
Jean-Frangois, BLANCHARD Anthony, BLANCHON
Bruno, BLOND Damien, BONNEFEMME Christophe,
BONNET Nicolas, BOQUET Laurence, BORIS Jeanne,
BOST Phillipe, BOUDET Sylvain, BOUILLE Franck,
BOURDONCLE Cédric, BOUREE Renaud, BOURLIER
Matthieu, BOURLON Fabrice, BOUSSIN Alexandre,
BOUVERESSE Anthony, BOYER Stéphane, BOYER
Yoann, BRACKE Frédéric, BRANCHET Jéréme,
BRANQUART Michel, BRIGAUDOIT Guillaume,




BROSSARD Olivier, BROSSET Thomas, BRUDER
Benjamin, BRUGGER Benjamin, BRUNARD Aurélien,
BRUNETON Jean-Philippe, BULOT Eric, BUNEL
Karine, BUONICONTI Samuel, BURE Sébastien,
BUZZACARO Didier, CACHULO Carine, CAILLET
Rudy, CALZA Jonathan, CAMPION Nicolas, CAPRON
Nadége, CAQUINEAU Christine, CARLOTTI Jean-
Francois, CARNAC Nicolas, CARNOT Frédérique,
CARON Stéphane, CASTANIE Simon-Pierre,
CATTIAUX Daniel, CATTIEUX Charles, CAYRE
Nicolas, CERBET Nicolas, CHABRET John,
CHAILLOUX Franck, CHALLET Sébastien, CHALOPIN
Christian, CHAPELIER Anaud, CHAPERT Cédric,
MEUZIERES Charles, CHARRETIER Nicolas,
CHAUVET Eric, CHAVENTRE Marck, CHEA Gok,
CHEMIN Grégory, CHOUTOCK Laurent, CHU Michel,
CIRCIANI Jérémy, CLAUDEL Denis, CLENNON
Christophe, CLERMONT Romain, CLUSEAU
Stéphane, COHEN Rudy, COLLERVILLE Nicolas,
COLLIN Grégory, COLOGNAC Xavier, COMBANIERE
Gisele, COMBES Sébastien, COMBET Olivier, CONOR
Stéphane, COPIN Jérome, CORCHIA Cyril,
CORLOSQUET Pascal, COST Ludovic, COSTA Mick,
COUESNON Jean-Marie, COUSIN Laurent, CROISIS
Christophe, CROUZEL Frédéric, CUIROT Fabien,
DYLOOP Laurent, DANIEL Jérémy, DAVID Sébastien,
DE BLASI Alexandre, DEFRANOUX Christophe, DE
DONCKER Olivier, DELBEY Hugues, DEPERROIS
Florent, DERVANT Jean-Luc, DE LAMBERTERIE
Hugues, DELERACQUE Thomas, DEMOTTE Arnaud,
DENIS Vincent, DESCHAMPS Christophe, DEVIC
Sébastien, DIKI Julien, DOCO Matthieu,
DORESSAMY Jimmy, DOS SANTOS Louis,
DOUHAIZENET Sylvain, DOVEIL Olivier,
DOYHAMBEHERE Fabien, DOYHAMBEHERE Marie,
DROBOT Maxime, DUBUIS Christophe, DUCHER
Stéphane, DUCOULOMBIER Renaud, DUCROS
Clément, DUCROS Marie, DUCROS Sophie, DUFFAY
Bertrand, DUFORT Nicolas, DUNIAUD Christophe,
DUONG Gérard, DUPIN Emmanuel, DUVAL Laurent,
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DUVERGER Karine, DUWEZ Yann, ERMMELIN
Jérdme, FACCI Bruno, FAIVE Grégory, FALGON
Sébastien, FASSIAUX Ange, FAVIE Jean-Emmanuel,
FAYE Frédéric, FEDERBE Antoine, FEREY-
SCHVALBERG Adrien, FEROUGI Alain, FERRACCI-
RENONCET Francois, FERRANDIS Bertrand, FERRER
Arnaud, FERRER Laurent, FERRY Christian, FIGEAC
Christophe, FIGLIA Fabien, FINDEL Linda, FIQUET
Guillaume, FITTE-DUVAL Eric, FLEMON Olivier,
FLEURENTIN Youri, FOMI Benjamin, FORGIARINI
Serge, FRERE Antoine, FRESNEAU Francois,
FREUND Raphaél, FREY Gabriel, FUZAT Aurore,
GAGET Philippe, GALLAND Cédric, GANTZER
Alexandre, GARABEDIAN Robert, GARAUD
Alexandre, GARCIA Frangois, GARCIA Frédéric,
GARICK Emmanuelle, GARNIER Olivier, GARNIER
Samuel, GATINAUT Fabrice, GAUDIANO Thomas,
GAYOT Stanislas, GELOS Pierre, GEORGES
Christophe, GERARD Laurent, GETE Guillaume,
GETTE Corinne, GHADIMY Mehdi, GHENJI Adel,
GIRARD Boris, GIRARD Yoann, GIUGE Sébastien,
GLATIN Sylvain, GODEMET Boris, GOGUELAT
Anthony, GOHAN Eric, GONNEAU David, GONZALEZ
Marc, GORGD Geoffroy, GOUARD Isabelle,
GOUESNARD Nicolas, GOURCUFF Charles,
GOURDON Anne-Lise, GOUVIER Jean-Luc,
GOYDADIN John, GRANGENOQIS Serge, GRARDEL
Nicolas, GRASSO Ludovic, GRATES Serge, GREPIN
Guillaume, GRETHER Frédéric, GRETTI Olivier,
GROSSEMY Nicolas, GUEGAN Vincent, GUERIN
Vincent, GUICHARD Laurent, GUILLART Henri,
GUILLOUX Lauriane, GUITER Cédric, GUYON Cyril,
HAZLA Christophe, HECQ Nicolas, HEINRICH Cedric,
HELLE Aurélien, HERMIN Xavier, HEROLE Cédric,
HESPEL Luc, HORVAIS Thomas, HOSLI Louis,
HOUDELIN Nicolas, HOULLIER Thierry, HOURIEZ
Christophe, HUET Olivier, HUET Sébastien,
HUGONOD Sébastien, HUREZ Sébastien, Hurriec
Jéréme, JAME Tony, JANIK Boris, JEAN David,
POCCARD-CHAPUIS Jean-Michel, JEGOUIC Grégory,
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JEROME Antoine, JOLY Philippe, JOUAN Cyril,
JUERY Xavier, JURASZ Antoni, KHUN Chenda, KING
Hai-Ou, KLINOWSKI Kevin, KLOCK Frédéric,
KOUAME Kaunan, LACOGNE Bob, LACROIX Nicolas,
LAMARCHE Benoit, LAMARCHE Estelle, LAMBERT
Damien, LAMIRAULT Benoit, LAMIRAULT
Christophe, LAMOUR Claude, LANDO Pascal,
LANDSBERG Thomas, LAROUANNE Tristan, LATRE
Laurent, LATZER Matthieu, LAVOIX Pierre,
LECHEMINANT Bernard, LECLAIRE Arnaud, LE
BIHAN Arnaud, LE BRETON Thierry, LEBLANC
Nicolas, LEBLOND Fleur, LEBOCEY Christophe,
LEBORGNE Sebastien, LEFEVRE Nicolas, LEFORT
Frédéric, LEMAIRE Cédric, LE FRIANT Thibaut,
LEFRANCOIS Karl, LENORMAND Gaél, LE GAL
Aurélien, LE GENNEC Christophe, LE LIVEC Yannick,
LE MERCIER Romuald, LE NAOUR Patrick, LENOTRE
Xavier, LEREDDE Quentin, LESAGE Thierry, LESBATS
Nicolas, LEYMARIE Gilles, LINDEN Christine,
LOCATELLI Yann, LONGLADE Paul, LUCAS Jérdme,
LUC Nicolas, LWIDERSKI Nicolas, LWIDERSKI
Vincent, LY-WAI-YEUNG Laurent, LY-PAO Yang,
MACHADO Damien, MACIAS Benjamin, MAILLARD
Gwenaél, MANEYROL Jean-Baptiste, MANSTER
Grégory, MARCHAL Olivier, MARCOS Laurent,
MARGEZ Aurélien, MARQUES-MOREIRA Alberto,
MARROT Sébastien, MARTIN Adrien, MARTIN
Grégoire, MARTIN Isabelle, MARTINI Philippe,
MARTINS Frédéric, MARUGAN Michaél, MATERAC
Nicolas, MATHI Julien, MATHUREL Romuald,
MAURON Frédéric, MAUVIN Jean-Luc, MAZIERES
Franck, MENARD Damien, MENGES Alexandre,
MESSIER Léonard, MEUGER Franck, MICHELOT Eric,
MILKO Antoine, MILLET Laurent, MINOT Christophe,
MIQUEL Jérome, MIRANDA Mathias, MONFORT
Julien, MONGE Fabien, MONTEJO Mathieu,
MONTFERRAT Alexandre, MONTREL Xavier,
MOREAU Martine, MOREAU Sébastien, MOREAU
Wilfried, MOREL Nicolas, MORELLI Nicolas, MORIN
Yann, MORLET Jean-Luc, MOULARD Gabriel,

MOULIN Yannick, MOULLA Hérim, MOUSSEAU
Olivier, MOUSSIEAU Didier, MPOY Héléne,
MUGUELS Nicolas, MULLER Ange, MULLER Cédric,
MURA Yann, MUSTO Michel, MYDLAK Raphaél,
NARBOT Eric, NICOLAS Jéréme, NIESS Adrien,
NONNET Philippe, NOUIRA Sofian, ORLANDINI
Nicolas, OUILLON Pascal, OULBANI Frédéric, PAILLE
Mathieu, PAPIN Frédéric, PARDO Pascal, PARMAIN
Olivier, PAULUZZI Anthony, PAVAGEAU Yann,
PECAUD Fabrice, PEGOUD Nicolas, PELISSIER
Laurence, PEREZ Pablo, PERRIN Frédéric, PETIT-
JEAN Eric, PETIT Jonathan, PEZZAGNA Sébastien,
PFEIFFER Martin, PHILIPPINE Jéréme, PIANI
Frangois, PIANTINO Christophe, PICHOL Damien,
PIGNOL Sébastien, PIRON David, PLANCHENAULT
Vincent, PLATEAU Guillaume, POCHET Tony,
POISSON Franck, POMMIER Nicolas, PONCE
Grégory, PONTANELLA Marco, PORCHET Julien,
PORTIE Michel, PRENEL Frédéric, PRENVEILLE
Nicolas, PREST Cédric, PROSPER Francois,
PROVENCE Charles-Antoine, PRUNOST Laurent,
QUEINNEC Vincent, QUESNEL Arnaud, QUINZIN
Cyril, RABAOAN Benjamin, RAFENOMANJATO
Nicola, RAFFRAY Yann, RAGNATELA Matthieu,
RAMBAUD Raphaél, RANER Christophe, RAPICAULT
Arnaud, RASSE Emmanuel, REGNAULT Frédéric,
REIS Helder, RENE Frangois, RENUARTChristophe,
RIBEIRO Mickaél, RICHIER David, RITO Alexandre,
ROBIN Sébastien, ROCHAT Romain, ROCHER
Guillaume, RODES Christophe, RODRIGUEZ Eloy,
RODRIGUEZ Michaél, ROLLAND Catherine, ROQUES
David, ROTIVAL Vincent, ROUET Francois,
ROUSSEAU Johann, ROUSSERARY Guillaume,
ROUX Cyrill, RUF Vincent, RUISEUX Sébastien,
SAGRIMONTE Guillaume, SAILLARD Julien, SAILLY
Valérie, SALVADOR Romain, SALVIO Roberto,
SANGIORGIO Frédéric, SARAILLON Aurélien,
SCHAEFFER Cédric, SCHAEFFER Pascal, SCHMITT
Valérie, SCHWEITZER Antoine, SEBASTIEN David,
SEGARD Franck, SEGARRA Marie, SELIMOVIC
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Oliver, SELVA Julien, SEMOLINI Cédric, SEVE Paul-
Henri, SILVA Cédric, SIVAGNI Benjamin, SOARES
Mario, SOBIAK Olivier, SOTHER Thierry, SOYER
Romain, SPAGNOLO Fabien, STEINHAUER Yannick,
STEINMETZ Yannick, STOLTZ Guillaume, SUSSEL
Erick, SUSSEL Frédérick, SUSSEL Nathalie, SZUCS
Grégory, TANG Philippe, TARTING Frangois, TASQUE
Patrick, TERREN Aurélien, TESSIER Nathalie,
THAREAU Vincent, THELLYERE Emily, THEVENOT
Aurélien, THIRIET Nicolas, TIANT David, TINCE
Laurent, TOIRAUX Alexandre, TOLA Julien,
TOMASZEWSKI Julien, TORZ Sébastien, TOSI
Romain, TOULOUSE Sébastien, TREMEAUX Jean-
Marc, TUAUX Gilles, TURNER James, VALOIS
Stephane, VAN DRIESSCHE Michaél, VAN PROET
Raphaél, VAUDOIS Ludovic, VENIANT Jérome,
VENUAT Brice, VERGOZ Cédric, VERHAEGHE Fabian,
VERON Charles-Edouard, VERRIERE Damien, VIGUIE
Gregory, VILLARD Véronique, VIRGONA Arnaud,
VITALI Steve, VITTE Thomas, VIZADE Pierrick,
WAELES Antoine, WIOUT Jean-Christophe, WOLLEE
Michaél, WORONIAC Nicolas, YEVRIERE Benoft,
ZAMECNIK Franky, ZERBINI Julien, ZIEGELMEYER
Jean-Francois, Baby Joe, Charly, Dr Rage, Gaétan,
Homaére Il, Huggy les Bons Tuyaux et son pote, Mario
Jr, Megadark, Moi B le Fou, Rambo 19, Ratagaz,
Segatarigrafxgear, Sega Mover, Tails the Fox, The
Megadriver.
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